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Cooperativa	Sociale		
	

	
Tecnologia:	le	3	T	–	Tv	Tablet	Telefonino	

	
Le	Clip	video	realizzate	per	il	progetto	
L’equipe	di	progetto	utilizza	negli	incontri	di	presentazione	delle	diverse	attività	e	all’interno	dei	
contesti	formativi,	delle	clip	video	adeguatamente	preparate.	
Nel	periodo	di	realizzazione	del	progetto,	infatti,	gli	operatori	raccolgono	e	predispongono	il	
materiale	utile	per	la	creazione	di	questi	prodotti,	che	servono	per	suscitare	interesse,	“spolverare	
emozioni”,	creare	discussione	e	aprire	le	porte	alla	condivisione.	
Le	 immagini	 e	 i	 filmati	 stimolano	 la	 partecipazione;	 all’interno	 di	 un	 percorso	 formativo,	 hanno	
quasi	un	valore	terapeutico	in	quanto	creano	collegamenti	ed	empatia	tra	i	partecipanti.	
Suscitano	una	“comunicazione	ed	un’espressività	immediata”	che	“tira	fuori”	qualcosa	di	diverso	in	
ogni	partecipante	e	permette	di	condividerlo	in	modo	più	semplice.		
L’immagine	lavora	con	il	“sentire”	della	persona,	scatena	delle	emozioni	e	spesso	anche	la	voglia	di	
commentarle.	
L’equipe	di	progetto	non	usa	quasi	mai	le	immagini	per	dare	informazioni,	per	evitare	quello	che	è	
conosciuto	come	“digital	device”.	Le	immagini	NON	sono	un	vettore	di	oggettualità.	
Utilizziamo	 le	 immagini,	 le	 clip	 di	 presentazione	 delle	 tematiche	 come	 un	 dispositivo	 per	
permettere	alle	persone	di	vedere	attraverso	e	far	emergere	aspetti	individuali	e	personali.	
	
Questo	è	l’elenco	delle	clip	realizzate	appositamente	per	il	progetto	“Le	3	T”:	
2019	Genitori	Figli.mp4	 Utilizzata	per	mostrare	come	l’utilizzo	dei	devices	inizi	nella	

primissima	infanzia	e	venga	mostrato	dal	comportamento	degli	
adulti	in	ogni	momento	della	giornata	

Stato	di	Allerta.mp4	 	 Breve	rassegna	dei	titoli	dei	quotidiani	e	delle	news	on	line	che	
sottolineano	i	rischi	legati	ad	un	utilizzo	improprio	dei	
videoschermi	

Tecnologia	3	T.mov	 	 Clip	utilizzata	negli	incontri	seminariali	di	presentazione	perché	
raccoglie	una	serie	di	immagini	che	permettono	
immediatamente	di	entrare	nella	complessa	rete	di	argomenti	
che	i	Percorsi	di	gruppo	si	propongono	di	affrontare	con	i	
genitori	

Filtro	famiglia	per	Nintendo	
Switch.mp4	

Clip	utilizzata	per	dimostrare	come	i	genitori	deleghino	alla	
tecnologia	il	proprio	ruolo	di	accompagnamento	dei	figli	
nell’utilizzo	dei	devices.	La	capacità	di	controllo	non	viene	più	
allenata	ma	affidata	ad	app	e	strumenti	esterni.	

Rischio	Pedofilia.mp4		 Un	breve	racconto	di	come	sia	semplice	imbattersi	in	foto	
pedopornografiche	in	rete	

Federito	Tonioni	Internet	e	
bambini.mov	

Una	sintesi	di	alcuni	concetti	di	Federico	Tonioni	su	genitori	e	
rete	

Lous	CK.mp4	 	 Creata	a	partire	da	alcuni	stralci	di	un’intervista	a	Lous	Klein	per	
mostrare	ai	genitori	come	la	fermezza	sia	qualcosa	che	nasce	
dalle	proprie	posizioni	e	dai	propri	principi	
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Donna	Stevens-Monitor.m4v	 Montaggio	di	alcune	immagini	di	questa	fotografa	che	

immortala	i	bambini	di	4/5	anni	incantati	e	rapiti	davanti	a	
quello	che	lei	chiama	“lo	specchio	riflettente”	

Aprile	2019	Videogiochi.mp4	 Clip	sui	più	famosi	videogiochi	del	momento.	Aggiornamento	
della	clip	“il	mondo	dei	Videogiochi”	del	novembre	2018	

Fortnite	e	skins.mp4	
	

Alcune	regole	del	funzionamento	di	Fortnite.		

Game	Gamble.mp4	
	

Il	mondo	di	youtube	gaming.	E	sport.	Il	confine	sfumato	tra	
videogiochi	e	gioco	compulsivo.	Le	loot	box	e	il	fenomeno	del	
grinding	

Il	mondo	dei	Videogiochi.mp4	
	

I	videogiochi	più	giocati	nell’ottobre	2018.		

Twitch	tv.mp4	
	

La	televisione	dei	videogiochi.	Alcuni	aspetti	su	come	funziona	e	
alcuni	profili	di	giocatori	

Corsa	della	Morte.mp4	 Il	primo	videogioco	che	ha	messo	sotto	i	riflettori	il	tema	della	
violenza	e	dei	videogiochi	

Tennis	for	two.mp4	 Quello	che	è	considerato	il	primo	videogioco	
Space	Invaders.mp4	 Da	Space	Invaders	ai	videogiochi	di	oggi.	Il	rapporto	tra	

videogioco	e	cinema	
Social	Ritocco	
videofotografico.mp4	

Da	alcune	app	di	videoritocco.	Essere	all’altezza	del	profilo	

Instagram	come	Specchio.mp4	
	

Montaggio	dei	profili	di	bambini	alle	prime	armi	su	Instagram	

Profilazione.mp4	
	

Dal	fenomeno	della	gamification	a	quello	della	profilazione	

musically	e	youtube.mp4	
	

I	canali	preferiti	dai	bambini		

Youtube	2018.mp4	
	

Le	strategie	di	costruzione	dei	cartoni	animati	su	youtube	e	la	
pubblicità.		

Challenge	2018.mp4	
	

Le	sfide	in	rete:	da	quelle	dei	bambini	piccoli	a	quelle	dei	
preadolescenti	

Ask	2018.mp4	
	

Le	sostanze	esibite	per	confermare	una	nuova	idea	di	sè	

Le	famiglie	su	Youtube.mp4	
	

Il	fenomeno	delle	famiglie	che	si	postano	sui	canali	youtube	

movenze	e	la	rete.mov	
	

Clip	che	mostra	i	collegamenti	tra	l’utilizzo	della	tv	e	la	rete.	Una	
bambina	piccola	vede	Violetta	e	poi	si	riprende	mentre	balla	la	
sigla.	Successivamente	carica	il	video	su	youtube.	Tutto	nella	
propria	cameretta.	

Culpa	in	educando.mov	
	

I	riferimenti	alla	normativa	per	sottolineare	la	responsabilità	
genitoriale	e	degli	adulti	di	riferimento.	

1_Generazione	Ipad.mov	
	

Clip	che	mostra	come	i	bambini	siano	fortemente	attratti	dai	
devices.	Alcuni	spezzoni	di	una	ricerca	americana	all’interno	di	
una	scuola	d’infanzia	

	 	
	


