Bravissima a scuola, riceve
molti complimenti, é super
intelligente ...pero € molto
stressata

Non riesce a smettere! Dice che
deve guadagnare ancora 5
monete per vincere il premio.
Quando I'ha vinto, deve rigiocare
per non perderlo.

Apre le figurine e cerca solo quelle
rare. Se non le trova, piange e vuole
comprare altre bustine!

Guarda brevi cartoni animati, ma
soprattutto passa velocemente
da un video all'altro

Guarda Me contro Te,
soprattutto quei video dove si
da molta importanza
alllimmagine

Molto affascinato dai bambini
piu “sgamati”; cerca sempre di
entrare nelle loro “grazie”

Comincia a chiedere il cellulare
e sta iniziando a parlare di
Roblox

tutti i Costi” rientra nel Piano
' Regionale GAP “Game Over:
prevenzione, trattamento
e riabilitazione di contrasto

patologico”.

E realizzato dalla Cooperativa
Minerva e dal Sert Distretto 13
della Asl3.

Si prevede, per questa terza

edizione, di coinvolgere i genitori e

i docenti del territorio di
competenza della Asl3

Referente Cooperativa Minerva
Roberta Facchini
roberta.facchini@coopminerva.org

Coordinatore Sert Distretto 13
Cristiana Busso
cristiana.busso@asl3.liguria.it

Barbara Bottini
barbara.bottini@asl3.liguria.it

Per Informazioni:
WWW.coopminerva.org
atuttiicosti@coopminerva.org

Preiscriviti al seminario informativo
Mercoledi 23 Febbraio 22 (16.45/19)

Contenuti scientifici a cura di
W— 'O
& Asl3

Www.coopminerva.org S.S. Sert Distretto 13
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Progetto di Prevenzione
Primaria alle Dipendenze

Rivolto ai genitori dei
bambini delle scuole d’infanzia
e primarie

Prevede il coinvolgimento
dei docenti

Leggi per
approfondire



https://www.coopminerva.org/wp-content/uploads/2021/11/A_Tutti_i_Costi-_Foglio_informativo.pdf
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfZ80d8onRWFmG4ZLw-XfIjvLDuZC4JC231xRL1GsuiPv86Fw/viewform
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Tanti stimoli ed attivita per non “rimanere
indietro”

Organizzati, controllati, intrattenuti, mai soli

Spinti ad una socializzazione precoce e
ipervalutata

Poco educati a reggere I'attesa, la
frustrazione e la noia

Impegnati in battaglie virtuali dove vince
chi sconfigge tutti gli avversari

Sognano di diventare influencer, muser,
youtuber...
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Nella societa dell’A Tutti i Costi, la POPOLARITA
ed il DENARO sono indici di successo, la
VINCITA e quotidiana, 'ESSERE PREMIATI
diventa abitudine.
| bambini passano sempre piu tempo con i
dispositivi e, soprattutto in rete, ricevono
continuamente questo tipo di messaggi.

| Bambini nella Societa A Tutti | Costi ~-1'$“

| Genitori nella Societa A tutti i Costi

“A Tutti i Costi”
propone un
PerCorso Formativo
articolato in
seminari informativi
e PerCorsi in
“piccolo gruppo”
realizzati attraverso
le piattaforme
digitali

Sono tante le
aspettative di successo e
di riuscita nella vita dei
bambini e, per i futuri
preadolescenti, essere al
livello di tali aspettative
puo essere difficile.

Lavorare in prevenzione
significa rendere
maggiormente
consapevoli i genitori
dellimportanza di un
buon lavoro educativo fin
da quando i bambini sono
piccoli.



https://www.coopminerva.org/a-tutti-i-costi-leggimi/
https://www.coopminerva.org/a-tutti-i-costi-leggimi/

